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INTRODUCCIÓN 
 
Dansar Industries, ha desarrollado planes de capacitación integral para la formación 
de expertos presentes en industrias tales como la automotriz, farmacéutica, 
alimentaria, médica, por mencionar algunas. La activa participación en talleres, foros 
y ferias académicas nos ha permitido ser expertos en el tema de la formación 
industrial.  

Por tal razón tenemos el objetivo de promover y difundir el estudio de la tecnología 
entre los estudiantes a nivel de secundaria. Dansar Industries realiza una 
competencia que potencializa las habilidades de las nuevas generaciones de 
técnicos, mostrándoles las ventajas y versatilidad de la neumática y 
electroneumática como bases en la automatización industrial.  

A través de esta competencia, los participantes pondrán a prueba sus conocimientos 
en diversas áreas como ciencias exactas, diseño eléctrico y electroneumático, así 
como en el uso de un software de programación y simulación para desarrollar 
técnicas analíticas, que le permitan introducirse al mundo de la automatización 
industrial. 

 
ALCANCE DE LA COMPETENCIA 
 
Dansar CTP´S Challenge está dirigido a estudiantes regulares pertenecientes a la 
Educación Diversificada Técnica de la sección diurna, en las especialidades técnicas 
tales como electrónica industrial, electromecánica, instalación y mantenimiento de 
sistemas eléctricos industriales, o afines.  
 
INSCRIPCIÓN 
 

1.​ Las instituciones invitadas a participar en el Dansar CTP´S Challenge deberán 
tener sede en Costa Rica y solo podrá participar un equipo por cada sede, los 
equipos estarán conformados por 3 personas, dos estudiantes y un profesor 
que los guiará en todo el proceso.   
 

2.​ Con el objetivo de hacer llegar la experiencia del Dansar CTP´s Challenge a 
más jóvenes, se prohíbe la participación de estudiantes que hayan participado 
en ediciones anteriores. 

 
3.​ El docente a cargo deberá llenar el consentimiento de participación y seguir 

las instrucciones. Lo puede descargar del siguiente enlace: 
          https://www.dansarindustries.com/dansar-ctps-challenge/ 
 

4.​ Todos las fechas y horarios mencionados en estas bases son con referencia 
al año 2025 y curso lectivo Costa Rica 2025. 
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FECHAS IMPORTANTES 

Toda fecha corresponde al año 2025 
Periodo de Inscripción 03 marzo hasta el 19 de abril  
Webinar e Inauguración oficial 28 de abril, 10:00 am 
Capacitaciones virtuales: 05 al 22 de mayo 
             Neumática 
 

05 de mayo, 9:20am a 11:20am 
08 de mayo, 9:20am a 11:20am 1 

             Electroneumática 12 de mayo, 9:20am a 11:20am 
15 de mayo, 9:20am a 11:20am 1 

             AutoSim-200 19 de mayo, 9:20am a 11:20am  
22 de mayo, 9:20am a 11:20am 1 

Primera fase 26 de mayo 
            Bloque 1 7:20am a 9:00am 
            Bloque 2 9:20am a 11:20am 
Ronda de muerte súbita 29 de mayo, 7:20am a 9:00am 2  
Publicación de resultados de la primera 
fase. 

02 de junio 

Fase final 31 de julio 2025, 7:30am 
1 Repetición 
2 Solo en caso de empate en la primera fase 
 
WEBINAR E INAUGURACIÓN OFICIAL 

Videoconferencia para explicar los detalles del evento, dar información guía de cada 
una de las fases.  A los equipos inscritos se les hará llegar el enlace vía correo 
electrónico.   
 
CAPACITACIONES 

Durante estas capacitaciones, se abordarán temas clave relevantes para nuestro 
campo de trabajo, con un enfoque en la aplicación práctica del conocimiento. Es 
importante destacar que la asistencia a estas sesiones es obligatoria para todos los 
participantes, mínimo a una sesión por tema. 
 
Entendemos la importancia de facilitar la integración del conocimiento para 
garantizar el éxito de todos los involucrados. Por esta razón, hemos programado la 
repetición de los temas, para garantizar que ningún equipo se quede por fuera de 
esas capacitaciones. 
 
Además, queremos enfatizar nuestra disposición para adaptarnos a las necesidades 
individuales y grupales. Si en algún momento el grupo siente la necesidad de revisar 
nuevamente un curso específico, estaremos más que dispuestos a proporcionar el 
video de la sesión; siempre y cuando el grupo haya participado de dicha sesión. 
 
En la sección fechas importantes podrá encontrar la fecha de cada capacitación con 
el tema asignado y su fecha de repetición. 
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Para el análisis de diagramas se utilizará el software AutoSim-200. Se enviará un 
link al correo electrónico para la descarga de su versión gratuita de 40 días, sin 
embargo, después de los 40 días no se puede reinstalar en la misma computadora. 
Existe la opción de adquirir la versión de pago, por un costo exclusivo para el Dansar 
CTP Challenge de ¢20 000 con vigencia de un año. Los interesados en la compra 
pueden escribir a didactica@dansarindustries.com. 
 
PRIMERA FASE  
Esta primera fase de la competencia es teórica, se desarrolla con todos los equipos 
participantes en modalidad virtual y consta de dos bloques: 
Bloque 1 Competencia de conocimientos adquiridos de neumática y 
electroneumática con preguntas aleatorios basados en las sesiones de capacitación 
previa.   
Bloque 2 Se entregarán ejercicios neumáticos y electroneumáticos para resolver y 
solucionar con el software AutoSim-200. Se evaluará el tiempo de ejecución, 
funcionamiento del circuito, simbología y nomenclatura. Un grupo de expertos 
evaluará el funcionamiento. Al terminar las dos horas del bloque 2 cada equipo 
debería de haber enviado sus resultados al correo didactica@dansarindustries.com. 
Pasado ese tiempo no se aceptan entregas.  
 
De acuerdo con los puntajes obtenidos en la competencia, se seleccionarán los 
cuatro equipos con mayor puntaje, los cuales, avanzarán a la fase final que se 
llevará a cabo de forma presencial en el Colegio Técnico Profesional (CTP) CIT en 
Belén. 
 
En caso de empate se realizará una ronda de muerte súbita en modalidad virtual, en 
la cual únicamente participarán los equipos empatados en puntos de acuerdo con 
los criterios mencionados y siguiendo la misma dinámica de competencia 
establecida previamente. Se definirá con un ejercicio y el equipo que obtenga 
respuesta correcta y mejor tiempo avanzará a la siguiente etapa. 
 

FASE FINAL 

Esta fase es presencial y tiene su sede en el CTP CIT en Belén. 
 
Recepción de equipos participantes y desayuno 7:00 am a 8:00 am 
Inauguración Dansar CTP´s Challenge y competencia 
dinámica 

8:00 am1 a 9:00 am 

Bloque 1: Desarrollo de ejercicios neumáticos y 
electroneumáticos. 

9:20 am a 11:20 am 

Bloque 2: Desarrollo de ejercicios neumáticos y 
electroneumáticos. (Inicio) 

11:20 am a 12 md 

Continuación Bloque 2: Desarrollo de ejercicios 
neumáticos y electroneumáticos. 

12:40 pm a 2:00 pm 

Premiación 2:20pm a 3:00pm 
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1Tomar medidas por tiempos de traslados y posibles atrasos para ser puntuales a la 
hora de la llegada.   
 

CONOCIMIENTO TEÓRICO REQUERIDO 

•​ Ciencias Exactas 
Conjunto de conocimientos de tronco común, análisis de circuitos, 
electricidad, diseño lógico, programación básica (lenguaje en C), electrónica 
digital y de potencia.    

●​ Diseño Mecánico 
Se entiende como la habilidad de comprender y simular sistemas mecánicos. 
Esto debe incluir conocimientos sobre sistemas neumáticos incluyendo los 
estándares y la documentación necesaria (Norma ISO 1219). 

●​ Circuitos eléctricos 
Se entiende como la capacidad de analizar y diseñar circuitos eléctricos en 
sistemas máquina-controlador. Simplificar circuitos, análisis de voltaje, 
corriente, entre otros. 

●​ Software de programación 
Se utilizará el software simulador AutoSim-200. En la capacitación respectiva 
se enseñará a usar y generar archivos en el AutoSim-200. 

●​ Técnicas analíticas 
Los participantes deben dominar técnicas de neumática, electroneumática, 
para la solución de problemas. 

●​ Tecnología Neumática 
Se entiende como la capacidad de diseñar diagramas neumáticos de acuerdo 
con la nomenclatura y simbología correcta. Así como los componentes que 
conforman una línea neumática y su funcionamiento. 

●​ Tecnología Electroneumática 
La capacidad de diseñar diagramas electroneumáticos de acuerdo con la 
nomenclatura y simbología correcta. Así como el funcionamiento de los 
componentes electrónicos. 
 

SISTEMA DE COMPETENCIA 

•​ Primera Fase: 
 

�​ Bloque 1: es un bloque de preguntas utilizando la aplicación Mentimeter, 
donde participarán todos los equipos al mismo tiempo, obteniendo una 
puntuación de acuerdo con los siguientes factores:  

o​ 1. Respuesta sea correcta. 
o​ 2. Tiempo de respuesta. 

 
�​ Bloque 2: Cada equipo desarrollará ejercicios de neumática, electroneumática 
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y simulación, haciendo uso del software AutoSim-200.  Los equipos 
descargarán a través de un link las guías de ejercicios. El link será compartido 
en el momento que inicia el Bloque 2. 

 
o​ Se debe generar un archivo ejecutable en AutoSim-200 por cada 

ejercicio. El nombre de cada ejercicio debe tener el siguiente 
formato: “nombre del equipo_ ejercicio número, por ejemplo: 
Dansar01_ejercio3 

o​ Los ejercicios se deben enviar en un solo archivo comprimido en 
formato ZIP al correo didactica@dansarindustries.com 

o​ Si los ejercicios son recibidos después del tiempo límite de entrega, 
no serán calificados.  

o​ Se recomienda mandar los archivos 5 minutos antes para 
evitar penalizaciones. 

 
•​ Fase final: 

 
�​ A esta fase llegan solo los 4 equipos clasificados. Estos cuatro equipos serán 

publicados a través de correo electrónico y en redes sociales. 
�​ Los equipos que pasen a la fase final deberán presentarse en las 

instalaciones del CTP CIT en Belén en la fecha indicada.  
 
�​ Los equipos se enfrentarán mediante un sistema de competencia por 

acumulación de puntos. Esta fase consistirá en la solución y realización de 
ejercicios referentes a aplicaciones neumáticas, electroneumáticas, los cuales 
se evaluarán mediante una rúbrica de calificación especificada por los jueces. 

  
�​ Los 2 mejores equipos de acuerdo con la puntuación obtenida serán los 

ganadores, primer y segundo lugar. 

 
�​ También se evaluarán habilidades blandas durante el proceso de 

competencia, las cuales serán claves para definir un ganador en caso de que 
exista empate. 

 
�​ Cada equipo será ubicado en un tablero con todo el material necesario para la 

resolución de los ejercicios, la distribución se realizará ese mismo día. 
 
EQUIPO PARA LA PRIMERA FASE: 

•​ Equipo de cómputo con Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 
o Windows 10, 512 MB de memoria libre, tarjeta gráfica (1024 x 768 x 65536 
colores como mínimo).  
*Equipo no proporcionado por Dansar Industries 

 
•​ Conexión a internet de al menos 15 Mbps para descarga y 5 Mbps para 
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carga, para hacer uso de la aplicación Mentimeter.  
 

•​ Screen and aspect ratio: 
La relación de pantalla óptima para el Mentimeter es 16:8 - 16:9, aunque 
también es soportado el formato cuadrado 4:3. 

 
•​ Sistemas operativos o navegadores recomendados.  

�​ Android 9.0 o superior. 
�​ iOS 12.0 o superior. 
�​ Chrome OS 7.1 o superior. 

 
IMPORTANTE: En caso de que algún equipo presente problemas de conexión a la 
aplicación, retraso de señal (LAG), y/o cualquier otra falla técnica ajena a Dansar 
Industries S.A, será bajo su propia responsabilidad. 
La empresa se reserva el derecho de réplica.   
 

INSTALACIONES DE LA COMPETENCIA ETAPA FINAL 

�​ Se llevará a cabo en las instalaciones del CTP CIT, ubicadas 75m este y 150m 
sur de la entrada principal de Pedregal, La Asunción de Belén, Heredia. 
 

�​ Dansar Industries. S.A proporcionará servicio de alimentación, para los 
profesores, estudiantes e invitados que participen del evento.  

 
 
JUECES DEL EVENTO 

Dansar Industries S.A definirá el número de jueces, expertos en las áreas 
mencionadas. 
 

PENALIZACIONES 

A continuación, se enlistan las situaciones que serán motivo de penalización durante 
la competencia que pueden llevar a la expulsión de la competencia: 

 
•​ No conectarse a tiempo a la Primera Fase.  No existe tolerancia a ausentarse. 
•​ No presentarse a tiempo todos los integrantes del equipo. Se penalizará con 

500 puntos por no presentar al equipo completo una vez que se pase lista.  
•​ Incurrir en actos que estén en contra de las reglas explicadas en estas bases. 

Los jueces determinarán la gravedad del asunto y en que incurrieron, va 
desde puntos menos en los ejercicios o hasta la expulsión de la competencia.  

•​ Realizar cualquier tipo de agresión verbal y/o física a los integrantes del 
mismo equipo o equipos participantes. No existe tolerancia para cualquier tipo 
de agresión verbal y/o física, y por lo tanto serán expulsados del concurso. 

•​ Daños deliberado o negligente a equipos pertenecientes a Dansar Industries 
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o infraestructura del lugar sede del evento. No existe tolerancia para para 
estos efectos, y por lo tanto serán expulsados del concurso. 

 
Cualquier incidencia no descrita de estas reglas queda a criterio del Comité 
Directivo del Dansar CTP`S Challenge. 

 
 
PREMIACIÓN 

�​ Premios en especie para los participantes del 1º al 4º lugar. Por haber 
quedado entre los primeros de Costa Rica.  

 
a)​ 1° lugar: Kit de Arduino Plus 
b)​ 2° lugar: Kit de Arduino 
c)​ 3° lugar: Kit de Herramientas  
d)​ 4° lugar: Audífonos de inalámbricos   

 

�​ Premio a la Institución ganadora del primer lugar. 

Se le premiará a la institución con equipo de control industrial, de neumática y 
electroneumática valorado en ₡1.000.000. 
 

NOTAS FINALES 

 
Cualquier punto no contemplado en estas bases será revisado por el Comité 
Directivo de Dansar CTP`s Challenge y se informará vía correo a todos los 
participantes. 
 
Dansar Industries S.A. se reserva el derecho de dar apertura o no al Dansar CTP`s 
Challenge, así como las inscripciones de los equipos. 
 
Para dudas o aclaraciones escribir al correo: didactica@dansarindustries.com 
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